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Галузь інтерактивного навчання за допомогою інформаційно-

комунікаційних технологій є актуальним напрямком розвитку технологій 

навчання у сучасному світі. Інформатизація та автоматизація навчального 

процесу орієнтована на учнів починаючи зі старшої школи. Використання  

інформаційних технологій для навчання дітей дошкільного та молодшого 

шкільного вимагає особливого підходу [1, 2, 3]. Інтерфейс додатків 

розробляють з урахуванням конкретних вимог до предметної галузі [4, 5] і в 

даному випадку він повинен бути максимально простим для легкої і швидкої 

орієнтації, приклади примітивних шаблонів питань, доданих в прототип 

майбутнього додатку представлено на рис. 1, який реалізують із дотриманням 

правил підбору кольорових схем для інтерфейсу додатка.  

 

 

Рисунок 1 – Приклад простого інтерфейсу опитування  
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прецедентів (рис. 2), яку складено за принципами, зазначеними в [6].  

 

 

Рисунок 2 – Діаграма прецедентів 

 

Для розробки кроссплатформенного додатка існує безліч варіантів 

використання різних мов програмування, середовищ розробки і фреймворків, 

таких як Xamarin і .Net, що використовують мову програмування C# і CRM 

систему, вбудовані в середу Visual Studio. Альтернативами є створення 

додатка на мові програмування Java з підключеними GUI бібліотеками 

(наприклад, Swing), також перспективним є використання мови 

програмування Dart в середовищі Flutter та ін. [7, 8]. 

Вибір розробки в середовищі Visual Studio відкриває для нас доступ до 

додаткового функціоналу за допомогою NuGet - системи управління пакетами 

для платформ розробки Microsoft, за допомогою якого стає можливим 

завантаження і підключення додаткових пакетів (бібліотек), що включають в 

себе додатковий функціонал (рис. 3): 

  Xamarin.Essentional – озвучення тексту питань та інших звернень до 

користувача; 

  Xamarin.Forms.Lottie –анімація елементів для поліпшення сприйняття 

навчального процесу; 

  Sqlite – для збереження результатів в БД та їх відображення на формі. 
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Рисунок 3 – Необхідні розширення NuGet 
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